Sistemas Bola-Efecto 4
Rodadas

Esta claro que todos los jugadores sabemos ejecutar estas posiciones tan
habituales por los sistemas tradicionales. He aqui un método que nos permitira
actuar con diferentes combinaciones de bola y efecto, lo que nos llevara a un
mejor control en cuanto a la colocacion de la bola 2, asi como mas precisién a la
hora de evitar retruques.
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La metodologia es la siguiente:

1-  La posicion de las bolas nos dara una calle de llegada para una cantidad
de bola y efecto determinados que denominaremos “Standard” y sera media
bola y efecto en el ecuador y aproximadamente sobre la visual del cuarto de
bola.
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2-  En el caso de que ese resultado en forma de calle fuera el deseado, sélo
tendriamos ya que ejecutar el tiro. Si necesitamos “subir o bajar alguna calle” a
continuacion veremos como proceder.

Las calles de llegada seran las siguientes:

La posicion de las bolas nos dara la calle de referencia y ésta vendra dada por la
posicion de la bola 2 asi como el desfase entre las posiciones de las bolas 1y 2.

Posicion de la bola 2
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Desfase entre las bolas 1y 2
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Haremos lo siguiente:

Para subir o bajar calles lo haremos cambiando los registros estandares de
efecto, de cantidad de bola incluso de la combinacion de ambos. Tomando
menos bola alargamos o subimos calles, dando mas efecto ganamos calles y
bajando los registros del efecto, cerramos o bajamos calles:
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En la medida de lo posible, trataremos de no abusar del efecto maximo y la
cantidad de bola minima pues corremos el riesgo de pifiar o de irnos sin bola.

Ahora algunos ejemplos...

En este primer ejemplo, calculamos la posicidén y nos da la calle3, pero la
bola roja se encuentra en el rincon o lo que es lo mismo, la calle 2. Tendremos
que bajar una calle y lo haremos bajando un registro de efecto:
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