
Nº 31.- GOLPE SUAVE Y, SI ES POSIBLE, QUE LA BOLA 2 NO TOME DEMASIADA 

VELOCIDAD. TODA LA ZONA MARCADA ES UN BUEN SITIO PARA UBICARLA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 32.- EMPIEZA PRACTICANDO ESTA POSICIÓN SOLO CON LAS BOLAS 1 Y 2 

QUITENDO LA 3 DE LA MESA. REPÍTELO MUCHAS VECES HASTA QUE DOMINES LAS 

VELOCIDADES. UNA VEZ LOGRADO UN ALTO GRADO DE HOMOGENEIDAD EN EL 

GOLPE RESUÉLVELA CON LA BOLA 3 EN LA MESA Y RECUERDA QUE NO DEBES 

AHOGAR LA 1 CON LA 3 LLEGANDO DEMASIADO JUSTO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 33.- ES UN ATAQUE UN POCO RETENIDO GARANTIZANDO QUE SE TOMA 

BASTANTE BOLA 2 Y DARLE VELOCIDAD PARA LLEVARLA AL RINCÓN INFERIOR 

DERECHO.. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 34.- GOLPE MUY SUAVE, MUY DULCE TOMANDO MUY POCA BOLA 2 PARA 

DEJARLA EN CABAÑA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 35.- NO TE QUEDES CORTO CON EL GOLPE O TOMES MENOS BOLA 2 DE LA 

CUENTA CORRIENDO EL PELIGRO DE UBICARLA A UNA DISTANCIA MENOR DE LA 

PREVISTA, ESPREFERIBLE IMPRIMIR ALGO MÁS DE FUERZA SI ES NECESARIO 

AUNQUE LA 1 Y LA 3 SE SEPAREN MÁS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 36.- CONTROLA LA TOMA DE BOLA 2 CON EL MENOR EFECTO POSIBLE Y NO 

AHOGAR LA 1 CON LA 3. PUEDES GOLPEAR LA BOLA 2 CON MAYOR FUERZA PERO 

SIEMPRE EN DIAGONAL HACIA LA BANDA LARGA IZQUIERDA CON LO QUE CON 

MENOR O MAYOR VELOCIDAD CUALQUIERA DE LAS UBICACIONES I, II Y III SON 

BUENAS. CASI CUALQUIER SOLUCIÓN ES VÁLIDA EXCEPTO LLEVAR LA BOLA 2 AL 

CENTRO DE LA BANDA CORTA INFERIOR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 37.- APROVECHA UN BUEN EFECTO FAVORABLE Y GARANTIZA COGER MUCHA 

BOLA 2 PARA QUE ÉSTA DESCRIBA UNA TRAYECTORIA HACIA EL RINCÓN 

INFERIOR DERECHO Y NO HACIA LA ZONA CENTRAL DEL BILLAR. SI NO FUERA 

POSIBLE ENTONCES TOMAR MÁS BOLA O IMPRIMIR MÁS FUERZA PARA QUE LA 2 

RETORNE DE NUEVO HACIA LA CABAÑA SUPERIOR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 38.- UN ERROR MUY FRECUENTE EN ESTA POSICIÓN APARENTEMENTE 

SENCILLA ES QUE SI TOMAMOS POCA BOLA 2, ÉSTA RECORRERÁ MUY 

PROBABLEMENTE LARGA IZQUIERDA-LARGA DERECHA Y SE DIRIJA HACIA EL 

RINCÓN SUPERIOR DONDE ÉSTA LA BOLA 3 Y CORRIENDO UN ALTO RIESGO DE 

RETRUQUE. LA SOLUCIÓN ES ATACARLA CON MÁS BOLA PARA QUE LA BOLA 2 

RECORRA LA TRAYECTORIA DESCRITA, SI ES NECESARIO CORTAR INCLUSO ALGO 

DE EFECTO Y MUCHA VELOCIDAD, LA BOLA 2 SE VA A UBICAR PERFECTAMENTE EN 

LA ZONA MARCADA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 39.- ESTA SOLUCIÓN ES JUSTAMENTE LA CONTRARIA A LA ANTERIOR, 

TOMAREMOS MUY POCA BOLA PARA GARANTIZAR QUE LA BOLA 2 SE QUEDARÁ 

DOBLETEANDO EN EL CENTRO DEL BILLAR. CON MÁS TOMA DE BOLA CORREMOS 

EL MISMO RIESGO DE LA FIGURA 38. SI PARA ELLO ES NECESARIO UN GOLPE MÁS 

BAJO PUES VALE. EL RECORRIDO Y LA PREPARACIÓN NO ES TAN CONTROLABLE. 

POR ELLO DEBE ENTRENARLA CON INTENSIDAD Y FRECUENCIA Y CUIDAR LAS 

VELOCIDAD DE LA 1 Y LA 2 EN SUS CRUCES. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº 40.- UN GOLPE SIN EFECTO O ALGO MARCADO (EVITA EL DESEFECTO) Y TOMA 

LA CANTIDAD DE BOLA M(EN GENERAL NO MUCHA) PARA GARANTIZAR QUE LA 2 

SE DIRIGE HACIA EL RINCÓN SUPERIOR DERECHO. INCLUSO SI LA TOMAMOS 

ALGO MÁS FINA LA PODEMOS HACER A TRES O CUATRO BANDAS. GOLPE BIEN 

ALARGADO PERO SIN EXAGERAR VELOCIDAD. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


